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Von Urvolkern und -kulturen der Erdgeschichte

1- Dimension des Themas/Erfahrungsfeld
der Kinder: Kulturelle Vielfalt erfor-
schen/Modellziele

2 - Bildungsbausteine

3 - Elternbrief

m 1 Raum und Zeit im
Weltgetriebe
4 - Hintergrundinfomationen: ,Urzeitliche”
Begriffe/ Gespréchsimpulse
& s- Irgendwie fing irgendwann ...
Lied: Was ist die Zeit — wo ist der
Raum?; Aktion: Die Sonnenuhr
6 — Anregung: |ahreszeitenregal; Mal- und
Gestaltungsanregung: Tag und Nacht;
@Geschichte/Spiel: Die verlorenen
Regenbogentropfen
m 2 Die Archdiologie
7 —Erforschung vergangener Vélker und
Kulturen: Wissenswertes: Der Archéo-
loge/die Archdologin-Der Paldontologe/
die PaIéiontologin-/@Geschichte: Der
geheimnisvolle Fund
8- Forscherauftrag: Funde in meiner Region/
Information: Funde in Deutschland: Him-
melsscheibe von Nebra/Bastelanregung:
JFossilien” aus Gips herstellen

m 3 Die Erde entsteht

9 -Heimat aller Himmelskorper: Informa-
tion: Wie die Erde entstand; Kunsterzie-
hung: Der Urknall/Text fiirs Planetenbuch:
Unser Sonnensystem

10 - Information/Zeitstrahl: Von der Erdurzeit
bis zum Neogen

11 - Anregung: Mein Planetenbuch

LERNSPIELE:

12 - Puzzle: Unsere Weltkarte

13 - Konzentrations- und Motorikiibung:
Was gehort zu wem?

14 - Spiel/Bildkarten

m 4 Die Pflanzenwelt entsteht

15 - Urzeitliche Flora und Fauna: Wissens-
wertes: Urzeitliche Pflanzenwelt/Experi-
ment: Blumen farben/Bastelanregung:
Blumen aus Wolle

16 - Aktion: Hoch zu Beet/Natur- und Sach-
begegnung: Flaschen-Gewéchshaus

17 - Hintergrundinformation: Charles Darwin/
Bewegungsspiel: Olympiade im Zoo

m 5 Die Tierwelt entsteht

18 - Tiere zu Lande, zu Wasser und in der
Luft: Aktion: Insektenhotel/F=Reim/
Bewegungsspiel: Mammutherde

19-Das Meer — Ursprung allen Lebens:
Zéahlibung: Kleiner Fisch/Bastelaktion:
Dicker Fisch am Holzstab/@5Fabel: Die
kleinen und die groRen Fische/Sprach-
spiele: Redensarten

Liebe Leserin, lieber Leser,

20 - Information: Der Trilobit/Ausmalbild/
Feinmotorische Ubung: Trilobit mit
Kork/Ausmalbild

m 6 Die Menschheit entsteht

21-Homo habilis — erectus — sapiens:
Information: Die Wiege der Menschheit/
Wissenswertes: Wer war Lucy?/Wahr-
nehmungsiibung: So groR wie Lucy
22 - Anregung: Ahnengalerie
m 7 Das Eiszeitalter
23 - Eiszeit — verloren im Meer: Wissens-
wertes/Rezept: Friichte-Eis/&5Lied/
Tanzanregung: Schneeflockentanz
24 - Gletscher: Wissenswertes Uber die
Gletscher; @Sprachf()‘rderung/Bewe-
gungsspiel: Eiszeit — kalte Zeit
25 - Experimente: ... mit Eis: Sprengkraft des
Wassers/Eisberge/Wer macht das Ren-
nen?
m 8 Die Steinzeit
26— Urgeschichte der Menschheitsent-
wicklung: Werkanregungen: Messer &
Co./Hammer oder Steinbeil/ Werkanre-
gung/Textiles Gestalten: Weben wie in
der Steinzeit
27- Wissenswertes: Chauvet-Hohle in Std-
frankreich, Hohle von Altamira in Spa-
nien , Hohlenmaler — Kiinstler der ersten
Stunde/Kunsterziehung: Hohlenmalerei,
Pustebild der Hand
&5 28- Lied: Steinzeitmenschen/Textiles
Gestalten: Lederbeutel
29 - Information: Emmer, ein altes Kulturge-
treide/Experiment: Emmer mahlen/
Rezept: Fladen aus Emmer
30 — Megalithkultur und ihre Bauwerke:
Wissenswertes: Stonehenge — weltbe-
kannte Steinkreis-Anlage; Anregung:
Stonehenge in der Bauecke; Aktion:
Menschen aus Steinen
LERNSPIEL:
31- Geschicklichkeits- und Grobmotorik-
tibung: Drillbohrer selbst gemacht
32 - Die Neolithische Revolution: Wissens-
wertes: Ackerbau, Viehzucht, Behau-
sungen
m 9 Agupten — Hochkultur

in Nordafrika

33 -Die Kultur im Land der Pharaone:
Brettspiel: Senet; HLied- Agyptenland

34— Wissenswertes: Pyramide, Pharao/
Aktion: Einen rechten Winkel konstruie-
ren/@iFingerspieI/-ﬁguren: Tutanch-
amun und die schéne Prinzessin

35— Wissenswertes: Die Erfindung der
Schrift, Papyrus; Literacy: Hieroglyphen
auf Naturpapier schreiben/Aktion:
Antike Schriftrolle mit Japanpapier

naturlich durfen Sie nach wie vor unsere Materialien gerne kopieren. Wir freuen uns,
wenn Sie bei lhrer taglichen Arbeit reichlich Gebrauch davon machen.

LERNSPIEL:
36 - Agypten-Mandala

m10 Vélker in Europa

LERNSPIEL:
37 - Konzentrations- und Feinmotorikiibung:
Alles hat seine Grenzen
&5 38— Rom - die Stadt der sieben Hiigel:
Sage: Die Erbauung Roms/Kunsterzie-
hung: Mosaike der Romer/Spiel/Gestal-
tungsanregung: Muhle aus Ton/Rezept:
SiiBweinbrotchen (Mustea)
39-Rom und Germanien: Hintergrundinfor-
mationen: Der Limes/Der romische Legio-
nar
40 - Die Wikinger — Barbaren aus dem
hohen Norden:Wissenswertes/Rezept:
Essschiffchen, Aktion: Wikinger-Tute

m1l1l Vélker in Amerika

41— Wissenswertes: Zeitleiste der Volkerent-
wicklung, El Nifio

42 - Die Nasca-Linien: Hintergrundinforma-
tion: Bilderrdtsel am Rande der Wiiste/
Aktionen: Sand-Engel, Bilder — in den
Sand gemalt, Sandbilder

43 —Volker der Hochkulturen: Hintergrund-
information: Maya, Inka und Azteken

m12 Das bin ich — der heu-
tige Mensch

&5 44—1ch - du - wir: Fingerspiel: Ich bin .../
Kunsterziehung: Mein ICH-Bild/Aktion:
Mein Namenstein/Spiel: Wie geht es
mir heute?

LERNSPIEL:

45 - Zuordnungstibung: Mein Lebensbaum
Kleinere Aktionen und Angebote fiir Kinder
unter 3 Jahren

46— Heute mochte ich ein Clown sein:

Anregung: Clown aus Fotokarton/
Kunsterziehung: Handabdruck-Clown/
@Fingerspiel: Max und Tim, die lusti-
gen Clowns

@5 47 - Lied: Heute will ich ein Clown sein;
Aktion: Clown-Puzzle; Rezept: Clown-
Muffins

MOMENT MAL - Kleinere Aktionen fiir den
Kindergartenalltag

48-Da ist doch der Wurm drin! Wissens-
wertes; Beobachtungsauftrag: Regen-
wurm im GIas/@Fingerspiel: DrauBen
ist es dunkle Nacht

&5 49- Lied: Der schlaue Wurm/Ausmalbild

50- Bildercollage: Viel Feind, viel Ehr?!

51 - Hintergrundinformation/Naturvorgénge
verstehen: Es ist angerichtet/Bastel-
und Gestaltungsanregung: Regen-
wurm-Mobile

52 - Rezept: Wirmer mit SoRe/Feinmotori-
sche Ubung/Textiles Gestalten: Stickbild
Regenwurm



